Segul le indicazioni delle frecce e colora il percorso che
deve fare I'ape per raggiungere il giglio.
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CODING

) Osserva il percorso che I'ape compie per raggiungere |l
giglio.

PN

4 Ora disegna la sequenza dei comandi utilizzati.
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Aiuta I'ape a trovare il percorso piu veloce per raggiungere
Il giglio evitando le ragnatele.

Ora disegna la sequenza dei comandi utilizzati.
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