PUNTI DI RIFERIMENTO

¥ Segna con una X 'affermazione corretta.

* | punti di riferimento sono:

) elementi mobili utili per orientarsi in uno spazio come ad
esempio un‘automobile, Il carretto dei gelati o il vigile.

) elementi fissi utili per orientarsi in uno spazio come ad
esempio un semaforo, un monumento o un edificio.

& Colora di rosso quelli che secondo te sono i due punti di riferimento
migliori per darsi un appuntamento al parco.
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PUNTI DI RIFERIMENTO

¥ Anna ed Erica si danno appuntamento al parco nei pressi dello scivolo.
Sequi | due percorsi indicati dalle linee colorate e completa i testi.
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PERCORSO DI ANNA PERCORSO DI ERICA
Esce di casa e attraversa Esce di casa e attraversa
sulle strisce pedonali di fronte sulle strisce pedonali di fronte
alla ......coovvenennen, : ] | :
Supera i tavoli e attraversa La supera e attraversa la
la strada successiva di fronte strada successiva di fronte al
Al e, A Riattraversa sulle
Va sul retro, attraversa la strisce pedonali nel pressi del
strada, entranel ............... e | | o, entranel ..............
si dirige verso lo scivolo. e si dirige verso lo scivolo.
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PUNTI DI RIFERIMENTO

¥ Segqui le indicazioni, traccia di rosso e blu i percorsi di Anna ed
Erica e scopri dove sono dirette.
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PERCORSO DI ANNA PERCORSO DI ERICA

Esce di casa e attraversa sulle Esce di casa e attraversa
strisce pedonali di fronte al sulle strisce pedonali di fronte
ristorante. Supera i tavoli e al museo. Gira subito a

dopo Il museo gira a destra sinistra, attraversa la strada e
per passare davanti la scuola. passa davanti la scuola.
Prosegue dritto, attraversa la Prosegue dritto, attraversa la
strada, entra nel parco e gira strada, entra nel parco e gira
a sinistra. Attraversa la strada a destra. Attraversa la strada e
e gira a destra per andare al si trova alle spalle del grande
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